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Abstract. This community service activity aims to overcome the problems experienced by children at the
elementary school level as a result of 2 years of online learning during the pandemic. The problem are that
children have difficulty in calculating fast mathematic and lack of interest in learning mathematics. The solution
given are to provide guidance through basic arithmaetic operations, namely addition, subtraction,
multiplication and division with the Jarimatika method and foster children’s interest in learning mathematics
with creative game of snake and ladder mathematics. The subjects of this community service are grade 3, 4 and
5 elementary school student in RT.05 RW.01 Dukuh Pakis Surabaya. The method used are the preparation
stage, implementation stage and evaluation stage. The children were given pre-test question to find out how fast
they were able to count. After that, we game an explanation of Jarimatika and how to solve basic mathematical
operation problem using Jarimatika. Furthermore, the children were invited to directly implement the
Jarimatika method in the math snake and ladder game. This result of this activity are that children able to count
basic operation using Jarimatika method and feel happy learning mathematics.
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Abstrak. Kegiatan pengabdian masyarakat ini bertujuan mengatasi masalah yang dialami anak -anak tingkat
Sekolah Dasar sebagai dampak pembelajaran daring 2 tahun selama pandemi. Permasalahan tersebut yaitu
anak-anak mengalami kesulitan dalam berhitung cepat matematika dan kurangnya minat untuk belajar
matematika. Adapun solusi yang diberikan adalah memberikan bimbingan melalui berhitung operasi dasar yaitu
penjumlahan, pengurangan, perkalian dan pembagian dengan metode jarimatika dan menumbuhkan minat
anak-anak untuk mempelajari matematika dengan permainan kreatif ular tangga matematika. Subjek kegiatan
abdimas ini adalah anak-anak kelas 3,4, dan 5 SD di lingkungan RT.05 RW.01 Dukuh Pakis Surabaya. Metode
yang digunakan adalah tahap persiapan, tahap pelaksanaan dan tahap evaluasi. Anak-anak diberi soal pre test
untuk mengetahui seberapa kemampuannya dalam berhitung cepat. Setelah itu memberi penjelasan tentang
jarimatika dan cara menyelesaikan soal operasi dasar matematika dengan menggunakan jarimatika. Selanjutnya
anak-anak diajak langsung mengimplementasikan metode jarimatika pada permainan ular tangga matematika.
Tahap akhir anak-anak mengerjakan soal posttest. Hasil kegiatan ini adalah anak-anak mampu berhitung operasi
dasar dengan menggunakan metode jarimatika dan merasa senang belajar matematika.

Kata kunci: matematika, metode jarimatika, ular tangga

1. Pendahuluan
1.1 Analisa Situasi
Covid 19 yang terjadi sekitar awal tahun 2020 sangat menguncang semua manusia di dunia.
Dampak covid 19 begitu besar mengubah tatanan hidup manusia. Salah satunya yang terkena dampak
adalah bidang Pendidikan. Hampir 2 tahun Pendidikan di tingkat dasar berlangsung secara daring. Tak
terkecuali di kota Surabaya juga dilaksanakan pembelajaran daring. Hal ini membuat siswa mengalami
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learning loss. Banyak anak di Indonesia kehilangan kesempatan memperoleh pengetahuan dan
keterampilan untuk peningkatan sumber daya manusia selama pandemi (ccnindonesia.com, 2021).

Salah satu pelajaran yang mengalami learning loss adalah matematika. Padahal matematika adalah
ilmu dasar yang mempengaruhi perkembangan teknologi. Menurut Tarigan (2012) Matematika memiliki
peranan yang penting dalam membangun kemampuan berpikir dan berlogika siswa, sehingga menjadi alat
bantu dan pelayanan ilmu untuk kepentingan teoritis maupun kepentingan praktis dalam pemecahan
masalah sehari-hari sebagai bentuk aplikasi matematika. Tetapi keberadaan ilmu matematika yang berkutat
pada bilangan dan rumus-rumus dianggap suatu hal yang menakutkan bagi anak dan dapat membuat anak
tertekan menurut Ariyanti (dalam Laras, 2021).

Untuk menghindari atau mengurangi learning loss bukan hal yang mudah, harus ada sinergi antara
guru dan orang tua. Guru harus keluar dari zona nyaman dan harus berinovasi dalam media pembelajaran.
Orang tua juga harus mendampingi anak untuk dapat memahami materi yang telah diberikan melalui sistem
online learning. Tetapi pada kenyataannya menurut hasil survei dari Tanoto Foundation
(edukasi.kompas.com, 2020) terkait Pembelajaran Jarak Jauh menyebutkan bahwa sebanyak 19 % orang tua
kesulitan menjelaskan materi ke anak dan 15 % orang tua kesulitan memahami pelajaran untuk siswa SD.
Hal tersebut menyebabkan rendahnya hasil matematika dan tidak sesuai dengan harapan guru, terutama
menurunnya kemampuan berhitung anak. Padahal kemampuan berhitung anak adalah ilmu dasar yang harus
dikuasai oleh setiap anak.

Fenomena di atas juga melanda pada anak-anak di lingkungan RT 05 RW 01 Dukuh Pakis. Terlebih
lagi hal ini diperburuk dengan anak-anak kecanduan game online yang kurang mendidik. Menurut salah
satu orang tua dari anak yang bernama Cila (kelas 5 SD) mengatakan bahwa semenjak pandemi anaknya
jadi kurang belajar, akibatnya perkalian dan pembagian bilangan tidak hafal. Sedangkan orang tua dari anak
yang bernama Dzaki (kelas 4 SD) mengatakan bahwa karena anak belajar online yang mengharuskan anak
untuk mengakses materi dan latihan soal dari gadget mengakibatkan belajar online dijadikan sebagai alasan
anak untuk meminta gagdet padahal digunakan untuk bermain game online yang kurang mendidik.

Berdasarkan permasalahan tersebut kami dosen Universitas Muhammadiyah Sidoarjo ingin
melaksanakan kegiatan pengabdian kepada masyarakat berupa meningkatkan kemampuan hitung anak
melalui permainan kreatif matematika game Ular Tangga Matematika dengan berhitung nenggunakan
metode Jarimatika dan menciptakan lingkungan kampung ramah matematika denan menghias kampung
tema matematika.

1.2 Urgensi Permasalahan Prioritas

Beberapa permasalahan yang teridentifikasi di lokasi pengabdian sehingga bisa dikatakan penting
untuk segera perlu diadakan pelatihan, antara lain:
a. Menurunnya kemampuan hitung anak pasca pandemi Covid 19.
b. Kurangnya motivasi anak belajar matematika
c. Suasana belajar matematika membosankan
d. Lingkungan kampung yang tidak ramah matematika

2. Solusi yang Ditawarkan
Melalui kegiatan pengabdian masyarakat ini ditawarkan solusi bagi permasalahan-permasalahan
yang telah dirumuskan yakni:

1. Memberikan bimbingan melalui berhitung operasi dasar yaitu penjumlahan, pengurangan,
perkalian dan pembagian dengan metode jarimatika

2. Mengenalkan permainan kreatif ular tangga matematika

3. Menciptakan suasana belajar matematika yang menyenangkan.

4. Menciptakan lingkungan kampung yang ramah matematika

3. Metode Pelaksanaan

Metode kegiatan pengabdian yang digunakan ada tiga tahap, yaitu dapat ditunjukkan pada diagram alir
berikut:
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Tahap Evaluasi

Tahap Akhir
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Gambar 1. Diagram alir metode pelaksanaan kegiatan

Berikut penjelasan terkait peran/partisipasi mitra dalam pelaksanaan program

1. Tahap awal
¢ Mitra berkoordinasi dengan tim pengabdi tentang permasalahan yang dihadapi
e Mendampingi tim untuk survei lokasi

2. Tahap Pelaksanaan

e Mitra bertugas menyiapkan peserta pelatihan yaitu anak-anak SD kelas 3,4 dan 5 sebanyak 12 anak.

e Tahap 1 Peserta pelatihan mengikuti pelatihan metode Jarimatika materi penjumlahan dan
pengurangan bilangan pada tanggal 19 Februari 2022 di balai RT 05 RW 01 Dukuh Pakis mulai pukul
09.00 sampai pukul 12.00. Sebelum pelatihan dimulai, peserta diberi soal pretest yaitu soal berhitung
penjumlahan dan pengurangan menggunakan cara mereka sendiri.

e Tahap 2 Peserta mengikuti pelatihan lanjutan metode Jarimatika materi perkalian dan pembagian pada
tanggal 26 Februari 2022 di rumah Bapak Susito warga RT 05 RW 01 Dukuh Pakis pukul 09.00 sampai
pukul 12.00. Sebelum pelatihan dimulai peserta diberi soal pretest perkalian dan pembagian bilangan
dengan menggunakan cara mereka sendiri.
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Gambar 2. Pelatihan Metode Jarimatika tahap 1
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Gambar 3. Pelatihan Metode Jarimatika Tahap 2

3. Tahap Evaluasi

e  Peserta mampu menyelesaikan soal yang diberikan dengan metode jarimatika

e Tahap 1 Setelah pelatihan metode jarimatika, peserta diberi posttest dengan soal yang sama yaitu
penjumlahan dan pengurangan bilangan menggunakan metode jarimatika.

e  Tahap 2 Setelah pelatihan metode Jarimatika peserta diberi posttest materi perkalian dan pembagian
dengan soal yang sama dengan pretest menggunakan metode Jarimatika

e  Hasil pretest dan post test ini bertujuan untuk membandingkan kemampuan berhitung peserta sebelum
dan sesudah mengikuti pelatihan. Setelah mengerjakan postest peserta diajak bermain ular tangga
matematika.

Gambar 5. Peserta bermain ular tangga matematika
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4. Tahap Akhir

e Pada minggu berikutnya warga dan peserta pelatihan kerja bakti untuk menghiasa kampung dengan
tema matematika

e Hal ini sebagai upaya untuk menciptakan lingkungan yang ramah matematika sehingga diharapkan

anak-anak senang belajar matematika.

Gambar 7. Hiasan kampung tema matematika

4. Hasil dan Luaran

Hasil dari pelatihan dan pengaplikasian permainan ular tangga matematika dapat dilihat dari empat hal.
Pertama dapat dilihat dari grafik hasil pretest dan postest soal matematika dengan menggunakan metode
jarimatika. Pada grafik dapat ditunjukkan adanya peningkatan kemampuan berhitung operasi dasar matematika
yaitu penjumlahan, pengurangan, perkalian dan pembagian bilangan.
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Gambar 4. Grafik hasil pretest dan posttest metode Jarimatika

Pada Gambar 1 menunjukkan adanya peningkatan kemampuan berhitung dengan menggunakan metode
jarimatika. Peningkatan pada kemampuan hitung penjumlahan sebesar 31,9%. Kemampuan hitung
pengurangan meningkat sebesar  27,9%. Peningkatan kemampuan hitung pengurangan sebesar 24,3%.
Sedangkan kemampuan hitung pembagian juga mengalami peningkatan sebesar 25,8%.

Kedua, artikel yang dapat menambah motivasi anak-anak untul mempelajari metode jarimatika dalam operasi
hitung matematika. Artikel yang sudah terbit ada dua yaitu jurnal post dimuat pada tanggal 6 Maret 2022
dengan judul Belajar Berhitung Menyenangkan dengan Jarimatika dan yang kedua dimuat di umsida.ac.id
dengan judul Tim Abdimas Umsida Ajak Siswa Asyik Belajar Matematika.

Ketiga, video pelatihan metode jarimatika yang telah diunggah di youtube dengan judul Serunya Belajar
Matematika. Pembuatan video ini dengan tujuan untuk memberikan motivasi untuk belajar matematika dan
mempelajari metode jarimatika.

Keempat, terciptanya Kampung Matematika yaitu lingkungan yang ramah matematika dengan dihiasi tema
matematika. Dengan adanya Kamung Matematika ini anak-anak dapat merasa nyaman dan senang belajar
matematika.

5. Kesimpulan

Adapun kesimpulan dari pelaksanaan kegiatan pengabdian masyarakat ini adalah permainan ular tangga
matematika dan berhitung metode Jarimatika efektif dapat meningkatkan kemampuan hitung anak serta
meningkatkan motivasi anak dalam belajar matematika. Permainan Ular tangga matematika membuat anak
merasa senang belajar matematika. Metode Jarimatika mudah dipahami anak-anak dalam menyelesaikan soal
berhitung matematika. Lingkungan yang mendukung anak untuk belajar matematika juga merupakan salah satu
faktor yang harus diwujudkan yaitu terciptanya Kampung Matematika. Kampung matematika dengan penuh
hiasan cat tema matematika, yaitu macam-macam bangun datar, rubik, bilangan dan operasi bilangan dan
permainan engkle dengan hiasan operasi hitung matematika. Selain itu peran orang tua juga dibutuhkan yaitu
selalu memotivasi dan mendampingi anak untuk belajar berhitung denagn menggunakan metode jarimatika.

Ucapan terima kasih

Terima kasih kami ucapkan kepada DRPM Universitas Muhammadiyah Sidoarjo yang telah mendanai dan
memfasilitasi dalam skema Hibah Pengabdian Masyarakat Internal untuk anggaran 2022, warga RT 05 RT 01
Dukuh Pakis yang menerima kami tim abdimas dengan tangan terbuka dan tak lupa anak-anak di lingkungan RT
05 RW 01 Dukuh Pakis yang sangat antusias dan bersemangat mengikuti pelatihan berhitung metode jarimatika
dan bermain ular tangga matematika serta menghias kampung dengan tema matematika.

Referensi

[1] Anungrat Herzamzam, Dyah. 2021. Games Asyik Matematika: Pengabdian Kepada Masyarakat di SD Negeri
Jatiranga 3 Bekasi. Jurnal Prima Abdika.1-6.

[2] Astuti Arigiyati, Tri. 2021. Menumbuhkan Motivasi Belajar Matematika pada Anak. Prosiding Seminar Nasional
Hasil Abdimas UST Jogja. Vol.1 No. 1.

[3] De Arayo, Domingos. 2013. Peningkatan Kemampuan Belajar Hitung pada Anak melalui Ragam Permainan
Kreatif. Conference Paper Abdimas.

[4] Edukasi kompas.com. 2020. Hasil Survei: Berikut 3 Masalah Orangtua Dampingi Anak BDR.
https://edukasi.kompas.com/read/2020/11/15/143509971/hasil-survei-berikut-3-masalah-orangtua-dampingi-anak-
bdr?page=all

ISSN 2722-0672 (online), https://pssh.umsida.ac.id. Published by Universitas Muhammadiyah Sidoarjo
Copyright (c) 2022 Author (s). Thisis an open-access article distributed under the terms of Creative Commons Attribution License (CC BY).
To view acopy of thislicense, visit https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/.

1257


https://edukasi.kompas.com/read/2020/11/15/143509971/hasil-survei-berikut-3-masalah-orangtua-dampingi-anak-bdr?page=all
https://edukasi.kompas.com/read/2020/11/15/143509971/hasil-survei-berikut-3-masalah-orangtua-dampingi-anak-bdr?page=all

Procedia of Sciences and Humanities
Proceedings of the 1st SENARA 2022

[5] Laras. 2021. Pembelajaran Online Mata Pelajaran Matematika pada Materi Pengukuran Satuan Panjang di Kelas 2
SD dalam Masa Pandemi Covid 19 dengan Menggunakan Model Pembelajaran PMR. Jurnal Collase. Volume 4.

Nomor 1.
[6] Seruni. 2019. PKM Inovasi Pembelajaran Matematika SD/MI melalui Permainan Ular Tangga. Jurnal Abdimas

Selaparang. Volume 3. Nomor 1.

ISSN 2722-0672 (online), https://pssh.umsida.ac.id. Published by Universitas Muhammadiyah Sidoarjo
Copyright (c) 2022 Author (s). Thisis an open-access article distributed under the terms of Creative Commons Attribution License (CC BY).
To view acopy of thislicense, visit https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/.

1258



	187 OK - E SERVICE QUALITY, TRUST AND SATISFACTION ON CONSUMER LOYALTY AT HOSPITAL.pdf (p.1-5)
	190 OK - Semi Refine Karagenan dari Rumput Laut Eucheuma  cottonii Berbagai Asal Daerah Melalui Ekstraksi Berbagai  Alkali.pdf (p.6-12)
	192 OK - URGENSI LITERASI BUDAYA DAN KEWARGAAN BAGI SEKOLAH DASAR di ERA DIGITALISASI.pdf (p.13-16)
	193 OK - PENDAMPINGAN UMKM MELALUI SERTIFIKASI PRODUK HALAL  DAN DIGITAL MARKETING DI DESA PAGERNGUMBUK.pdf (p.17-23)
	194 OK - Insilico study of  Phyllanthus niruri potency as an antiviral Sars Cov 2 Omicron and delta variants.pdf (p.24-31)
	195 OK - Perbandingan Kinerja Algoritma Machine Learning Untuk Mendeteksi Kalimat Sarkasme Dalam Bahasa Indonesia.pdf (p.32-35)
	197 OK - PENERAPAN SAPTA PESONA DALAM MEWUJUDKAN DESTINASI WISATA PETIK JAMBU.pdf (p.36-43)
	199 OK - PELATIHAN PEMBUATAN CEMILAN BOLA – BOLA UBI KEPADA IBU-IBU PKK DESA WATESNEGORO.pdf (p.44-49)
	200 OK - Pengembangan Bumdes Melalui “Digital Marketing Resto Seba” Untuk  Mewujudkan Desa Sapta Pesona Di Penatar Sewu.pdf (p.50-57)
	203 - Optimalisasi Rumah Makan Jogoreso oleh Mahasiswa KKN Universitas Muhammadiyah Sidoarjo.pdf (p.58-65)
	204 - Kolaborasi Stakeholder Dalam Pengelolaan Agrowisata Belimbing (Studi Kasus di Desa Watesari Kecamaatan Balongbendo Kabupaten Sidoarjo).pdf (p.66-70)
	205 - Collaboration Skills Its Relationship with Cognitive Learning Outcomes in STEM Learning.pdf (p.71-76)
	207 - Kalkulator Matriks Berbasis Android Sebagai  Pengejawantahan Merdeka Belajar Kampus Merdeka.pdf (p.77-91)
	208 - Kampung Matematika Permainan Kreatif  Sebagai Upaya Meningkatkan Kemampuan Hitung Anak Pasca Pandemi Covid 19.pdf (p.92-98)
	209 - BUDIDAYA MAGGOT DALAM MEMANFAATKAN SAMPAH ORGANIK SEBAGAI BENTUK PENGEMBANGAN UMKM DESA MANDURO.pdf (p.99-105)
	211 - Edukasi Penggunaan Aplikasi Audio Visual Bagi Wali Murid Di Desa Ganting  Menghadapi Sekolah Daring Selama Masa Pandemi.pdf (p.106-110)
	212 - Optimalisasi Fungsi Internal Audit Perguruan Tinggi Muhammadiyah.pdf (p.111-120)
	213 - Psikoedukasi Identifikasi Karakteristik, Ciri Perilaku, dan Potensi Istimewa Siswa Berkebutuhan Khusus di SLB ‘Aisyiyah Porong.pdf (p.121-125)
	215 - Tantangan Dan Peluang Pengembangan Bisnis Skala Mikro Oleh Ibu Rumah Tangga Di Kala Pandemi.pdf (p.126-134)
	217 - Peningkatan Pendapatan Aset Desa Melalui Pengaturan Sumber Daya Manusia Dan Digital Marketing Yang Terintegrasi Dengan Merdeka Belajar Kampus Merdeka (MBKM).pdf (p.135-141)
	218 ok - Desain Mesin Cetak Tutup Gelas Plastik Untuk Air Bersih Siap Minum di Desa Sumbergedang Pasuruan.pdf (p.142-147)
	219 - Pembuatan Briket  Bahan Alami dan Bahan Sintesis.pdf (p.148-152)
	220 - SEMINAR PARENTING TENTANG“ PERANAN ORANG TUA DALAM BIJAK PEMANFAATAN GADGET BUAT PENGAWASAN PADA ANAK UMUR DINI“ DI DESA SUGIHWARAS KECAMATAN CANDI KABUPATEN SIDOARJO.pdf (p.153-155)
	221 - Konseptualisasi Blended Learning Berbasis Multikultural dengan Model Flipped Classroom Implikasi Terhadap Kemampuan Pemecahan Masalah Kolaboratif.pdf (p.156-166)
	223 - Pemberdayaan Pelaku Usaha Pembibitan Lele Di Desa Sidokepung Kec. Buduran Kab Sidoarjo.pdf (p.167-170)
	224 - KESIAPAN UNTUK BERUBAH DAN MANAJEMEN PERUBAHAN UNTUK MEWUJUDKAN KAMPUS MERDEKA .pdf (p.171-176)
	225 - Optimizing the Role of BUMDes in Developing MSMEs in Lemujud Village Good Corporate Governance.pdf (p.177-180)
	226 - PELATIHAN PENGEMBANGAN DIRI (SELF DEVELOPMENT) DAN KONTEN SOSIAL MEDIA SEBAGAI WADAH ASPIRASI KREATIVITAS PEMUDA DESA BALONGDOWO.pdf (p.181-185)
	228 - MENUMBUHKAN KESADARAN DAN TANGGUNG JAWAB MASYARAKAT TERHADAP KEINDAHAN DAN KEBERSIHAN LINGKUNGAN DI DESA TLASIH SIDOARJO.pdf (p.186-190)
	229 - Pembuatan Tong Sampah dan Sosialisasi Pengendalian Sampah di Desa Lumbangrejo.pdf (p.191-196)
	230 - Pemberdayaan Rintisan UMKM dan Desa Wisata Berbasis Pendampingan Desa Gunungsari, Beji, Pasuruan.pdf (p.197-203)
	231 - PENGEMBANGAN LINGKUNGAN, PENINGKATAN  EKONOMI KREATIF, DAN EDUKASI DI DESA BANJARSARI.pdf (p.204-210)
	232 - Pengaplikasian Uji Kepribadian The Big Five Dalam Merancang Rekrutmen dan Seleksi Dosen Yang Sesuai Dengan Visi Misi Organisasi Dalam Usaha Universitas Dalam Mencapai Predikat Perguruan Tinggi Yang Unggu.pdf (p.211-220)
	234 - Alternative Audit Quality Assessment In Overcoming Audit Tenure.pdf (p.221-233)
	236 - The Urgency of Implementing Gender Responsive Budgets in Local Governments (Study in Sidoarjo Regency).pdf (p.234-243)
	239 - SOSIALISASI PEMILAHAN SAMPAH ORGANIK DAN NON ORGANIK GUNA MEMINIMALISIR PENYEBARAN DBD DI DESA SEKARJOHO PRIGEN.pdf (p.244-247)
	240 - Legal Position of Village-Owned Enterprises as Legal Entities in Indonesian Legislation.pdf (p.248-251)
	241 - Efektifitas Akupresur dan Temulawak Dalam Peningkatan Nafsu Makan Balita.pdf (p.252-255)
	243 - Knowledge Sharing, Knowledge Use, Knowledge Storage For Banking Employee Performance Improvement.pdf (p.256-262)
	244 - Sosialisasi dan Pelatihan Pembuatan Nugget Udang Sebagai Inovasi Pemberdayaan UMKM Hasil Panen Masyarakat di Kelurahan Gebang Dusun Kalikajang.pdf (p.263-266)
	246 - Diseminasi Teknologi Pemanfaatan Agen Hayati Biofertilizer dan Biopestisida Bagi Kelompok Tani Wanita.pdf (p.267-275)
	247 - SOSIALISASI PEMILAHAN SAMPAH DAN PELATIHAN PEMBUATAN ECO ENZYME DI PANTI ASUHAN ‘AISYIYAH SIDOARJO.pdf (p.276-281)
	248 - Educational Data Mining Pada Prediksi Kinerja Akademik Mahasiswa  Sebuah Survey.pdf (p.282-287)
	249 - Desain Ruang Penyimpanan Dokumen Rekam Medis untuk Menunjang Kualitas Pelayanan di Klinik Rawat Inap Aisyiyah Pandaan.pdf (p.288-295)
	250 - Penerapan Sila-sila Pancasila Sebagai Upaya Penguatan Profil Pelajar Pancasila di Sekolah Dasar.pdf (p.296-301)
	251 - STRATEGI PENGEMBANGAN UMKM BATIK DI DESA TERUNGWETAN MELALUI  SUMBER DAYA MANUSIA DAN DIGITAL MARKETING .pdf (p.302-308)
	253 - Pengembangan Materi Pembelajaran Digital Menggunakan Whiteboard Animation .pdf (p.309-315)
	254 - Health Education Building Awareness of Good Posture to Improve Health Quality  and Productivity of High School Students Muhmamadiyah 03.pdf (p.316-321)
	255 - Peningkatan Kapasitas Pengasuhan pada Pengasuh di Panti Asuhan Yatim ‘Aisyiyah Sidoarjo.pdf (p.322-327)
	256 - Sosialisasi dan Pelatihan Branding serta Pemasaran Produk Di Marketplace untuk Pemilik UMKM Daerah Candipari.pdf (p.328-332)
	257 - STRATEGI PENGEMBANGAN DESA WISATA MASYARAKAT DESA KETAPANG MELALUI KKN-P DI KAWASAN CALIFOUR KETAPANG, TANGGULANGIN – SIDOARJO.pdf (p.333-339)
	258 - PEMBERDAYAAN MASYARAKAT DUSUN BINANGUN DALAM UPAYA REVITALISASI WISATA AIR TERJUN COBAN BINANGUN.pdf (p.340-345)
	259 - Aplikasi Petani Pintar Berbasis Mobile Sebagai Wadah Forum Dan Pembelajaran  Budidaya Tanaman Hortikultura.pdf (p.346-349)
	260 - Aplikasi Surat Menyurat Berbasis Web Sebagai Upaya Untuk Meningkatkan  Pelayanan Publik Desa Wonosari.pdf (p.350-354)
	261 - Upaya Peningkatan Iman dan Imun Masyarakat Desa Solokuro Melalui Seminar Kesehatan.pdf (p.355-361)
	262 - Kesejahteraan Psikologis Orangtua yang Memiliki Anak Berkebutuhan Khusus dan Bersekolah di Sekolah Luar Biasa  Sebuah Studi Kualitatif .pdf (p.362-366)

